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Abstrak

UNMUS memiliki 23 gedung dan masih terus membangun gedung-gedung baru untuk memenuhi
kebutuhan belgjar mengajar. Terdapat kurang lebih 75 ruang belgjar mengajar dari hasil survey yang
dilakukan oleh penulis pada Desember 2018. Gedung dan ruang belgar yang banyak namun tidak
disertai dengan penyediaan peta atau informasi mengenai letak gedung serta ruang perkuliahan,
mengakibatkan mahasiswa baru dan orang orang-orang yang belum mengetahui letak gedung dan
ruang kelas UNMUS mengalami kesulitan. Mahasiswa baru yang akan mengikuti kegiatan
perkuliahan terlebih pada kegiatan perkuliahan lintas jurusan kesulitan mengetahui lokasi dan
mengenai letak-letak ruang belgar mengajar atapun gedung lainnya. Untuk itu tujuan dari penelitian
ini adalah membangun sebuah sistem informasi yang dapat tentang letak-letak gedung dan ruang
perkuliahan serta informasi mengenal jadwa penggunaan ruang perkuliahan kepada mahasiswa dan
dosen melalui smartphone. Pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini adalah observas,
wawancara dan studi literatur. Metode waterfall merupakan metode pengembangan sistem dan metode
Blackbox merupakan metode pengujian sistem dan menggunakan kuisioner untuk mendapatkan
kepuasan pengguna terhadap aplikasi. Bahasa pemograman yaitu PHP (hypertext Preprocessor) dan
Java serta MySQL sebagal mangjemen basisdata nya. Berdasarkan hasil perancangan dan
implementasi serta pengujian sistem menggunakan metode blackbox, bahwa sistem ini dikembangkan
sudah sesuai dengan kebutuhan fungsional pengguna dan berdasarkan pengujian kepuasan pengguna
dikumpulkan melalui kuisioner menunjukan bahwa 86,67% responden menyatakan sistem dapat
membantu dalam memberikan informasi letak ruang perkuliahan dan informasi ruangan kosong.

Kata kunci : Universitas Musamus, ruang belgjar mengajar, android.

PENDAHULUAN

Universitas Musamus (UNMUS) merupakan
sebuah Universitas yang berada di kabupaten
Merauke. UNMUS awal berdirinya dengan
nama Sekolah Tinggi Teknologi Merauke
(STTM) berdasarkan Keputusan Mendiknas
Rl Nomor 187/D/O/2001 tangga 26
September 2001. Kemudian pada tanggal 22
November 2010 Universitas Musamus
menjadi Perguruan Tinggi Pemerintah. Saat
ini UNMUS memliki 6 Fakultas, yaitu
Fakultas Ilmu Sosiad dan IImu Politik,
Fakultas Hukum, Fakultas Keguruan dan
[Imu Pendidikan, Fakultas Ekonomi dan
Bisnis, Fakultas Pertanian, dan Fakultas
Teknik [4].

UNMUS memiliki 23 gedung dan masih
terus membangun gedung-gedung baru
untuk  memenuhi  kebutuhan  belgar
mengajar. Terdapat kurang lebih 75 ruang
belagjar menggjar dari hasil survey yang
dilakukan oleh penulis pada Desember 2018.
Penjadwalan perkuliahan di Fakultas Teknik
saat ini sudah  dilakukan  secara
komputerisasi oleh pengelola masing-masing
Jurusan, hanya sgja cara tersebut kurang
efektif karena penjadwalan antara mata
kuliah Universitas dengan mata kuliah
Fakultas dan Jurusan masih disusun secara
terpisah, dan membutuhkan waktu yang
lama karena menentukan hari, jam dan ruang
belum dilaksanakan secara otomatis [1].
Gedung dan ruang belgar yang banyak
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namun tidak disertai dengan penyediaan peta
atau informas mengenal letak gedung serta
ruang perkuliahan, mengakibatkan
mahasiswa baru dan orang orang-orang yang
belum mengetahui letak gedung dan ruang
kddlas UNMUS mengaami  kesulitan.
Mahasiswa baru yang akan mengikuti
kegiatan perkuliahan terlebih pada kegiatan
perkuliaghan  lintas  jurusan  kesulitan
mengetahui lokasi dan mengenai letak-letak
ruang belgar menggar atapun gedung
lainnya. Untuk itu tujuan dari penelitian ini
adalah membangun sebuah sistem informasi
yang dapat tentang letak-letak gedung dan
ruang perkuliahan serta informasi mengenai
jadwal  penggunaan ruang perkuliahan
kepada mahasiswa dan dosen meaui
smartphone.

Sistem informas merupakan sistem yang
mengumpulkan, memproses, dan
menyediakan  sebuah  informasi  dari
pengaturan data menggunakan teknologi
yang berinteraks [2]. Terdapat beberapa
teknologi informasi yang biasa digunakan
untuk menyediakan informas  yang
dibutuhkan salah satunya adalah teknologi
informasi smartphone dengan menggunakan
sistem operasi Android.

Android adalah sistem operas modifikasi
linux yang digunakan untuk ponsel
smartphone. Dalam perkembangannya di
bidang smartphone, sistem operasi Android
sudah sangat dikenal dikalangan masyarakat
khususnya kalangan dosen dan mahasiswa
[3]. Aplikass yang menygjikan tata letak
ruang pernah di buat dengan hasil
perhitungan kuesioner sebesar 84 %
Pengujung menilai bahwa aplikasi tata letak
ruang dapat bermanfaat bagi para
Pengunjung [5]. Sedangkan aplikasi
pencarian lokas menggunakan teknologi
Geographic  Information System (GIS)
berbasis android yang dibuat [6], berhasil
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membantu pengguna untuk menemukan
lokasi ATM.

METODE PENELITIAN

Metode waterfall merupakan metode
pengembangan sistem yang digunakan
dalam penelitian ini dengan langkah-langkah
sebagal berikut:

1. Pengumpulan Data

Metode dalam mengumpulkan data yang
penulis gunakan untuk menganalisis
kebutuhan adalah metode sebagai berikut:

a. Observas

Metode ini digunakan untuk mengumpulkan
data dengan cara mengamati secara langsung
permasalahan yang tejadi saat ini, mengenai
proses pencarian letak-letak ruang atau
gedung bagi mahasiswa  khususnya
mahasiswa baru dan proses pergantian jam
matakuliah bagi dosen pada Universitas
Musamus.

b. Wawancara

Metode ini digunakan untuk mengumpulkan
data melalui proses tanya jawab kepada
pihak-pihak yang terkait dengan sistem yang
akan dibangun, seperti mahasiswa, dosen
dan bagian jurusan yang mengurus jadwal
mata kuliah.

c. Studi Literatur

Metode ini digunakan untuk mengumpulkan
data dengan cara mencari data pada jurnal
atau buku sebagai penunjang untuk dijadikan
referensi dalam penelitianini.

2. Analisisdan Desain Sistem

Tahapan ini merupakan tahap andlisis
kebutuhan sistem berdasarkan data yang
telah diperoleh kemudian merancang sebuah
sistem berdasarkan hasil analisis
permasalahan yang ada untuk mencapal
solusi yang diinginkan. Dalam penelitian ini
yang dirancang adalah Flowchart sistem,
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perancangan Contex Diagram, Data flow
Diagram DFD) dan Database.

a. Perancangan Flowchart Sistem

Sistem yang dibuat memiliki tiga (3)
pengguna sistem yaitu Admin, Dosen dan
Mahasiswa. Admin harus melakukan login
terlebih dahulu sebelum menggunakan
aplikasi, setelah berhasil melakukan proses
login admin dapat melihat data penggunaan
ruang kelas dan dapat memasukkan atau
merubah data penggunaan ruang belgar
mengajar berdasarkan jadwal matakuliah
yang dikeluarkan oleh simakad.

Sedangkan pengguna sebagai mahasiswa dan
dosen dapat dengan mudah mendapatkan
informasi mengenai letak ruang perkuliahan
atau gedung lainnya melalu Smartphone
bersistem operasikan android dalam bentuk
denah, selain itu juga pengguna dapat
dengan mudah mendapatkan informas
mengenai jadwal penggunaan ruangan
melalui Smartphone bersistem operasikan
Android seperti yang ditunjukkan pada
Gambar 1.

Gambar 1. Flowchart Sistem

b. Perancangan Contex Diagram

Diagram Konteks merupakan diagram yang
terdiri dari proses dan penggambaran ruang
lingkup sebuah sistem. Dengan
menggambarkan selurun masukkan pada
sstem atau keluaran dari sistem. Pada
diagram konteks yang dirancang terdapat 3
entitas yang terhubung oleh sistem yaitu
mahasiswa, dosen dan admin, dimana
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masukkan yang diberikan pada mahasiswa
dan dosen ke sistem yaitu memilih informasi
denah, memilih informasi ruangan, memilih
informasi jadwa  perkuliahan  ataupun
memilih informasi ketidak hadiran dosen.
Adapun keluaran yang diberikan oleh sistem
kepada mahasiswa dan dosen yaitu informasi
denah ruangan, informasi ruangan, informasi
jadwal  perkulishan ataupun informasi
ketidak hadiran dosen. perbedaan pengguna
sebagal dosen yaitu harus melakukan login
terlebih dahulu serta dapat memberikan
infformasi  ketidak hadirannya. Selain itu
masukkan yang diberikan admin ke sistem
yaitu login, data fakultas, data jurusan, data
dosen, data ruangan, data matakuliah, data
jadwal perkuliahan ataupun data denah
ruangan. Adapun keluaran yang diberikan
oleh sistem kepada admin yaitu konfirmasi
login, informasi fakultas, informasi jurusan,
infformasi dosen, informasi  ruangan,
infformasi  matakuliah ataupun informasi
jadwal perkuliahan seperti yang ditunjukkan
pada Gambar 2.

- Login - Login

- Informasi ketidak hadiran - Data Fakultas

- Memilihinformasi denah - Data Jurusan

- Memilih informasi ruangan - Data dosen

- Memilih informasi jadwal - Data ruangan
perkuliahan - Data matakuliah

- Memilih informasi - Data jadwal perkuliahan

ketidak hadiran dosen - Data denah ruangan

Sistem Informasi
Ruang Belajar
Mengajar Universitas

Musamus

- Konfirmasi login

- Informasi denah ruangan

- Informasi ruangan

- Informasi jadwal perkuliahan

- Informasi ketidak hadiran dosen

- Konfirmasi login
- Informasi fakultas

- Informas Jurusan

- Informasi dosen

- Informasi ruangan

- Informasi matakuliah

- Informasi jadwal perkuliahan

- Memilihinformasi denah

- Memilih informasi ruangan
- Memilih informasi jadwal perkuliahan
- Memilihinformasi ketidak hadiran dosen - Informasi ketidak hadiran dosen

MAHASISWA

Gambar 2. Konteks Diagram

- Informasi denah ruangan
- Informasi ruangan
- Informasi jadwal perkuliahan

a. Perancangan DFD

Data Flow Diagram level O merupakan
penjabarkan dari diagram konteks yang telah
dirancang sebelumnya. Deskrips Gambar 3
DFD Level 0 sebagai berikut :

1. Proses1.0

Proses ini diberi nama login yang merupakan
proses untuk mengakses sistem yang dimana
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inputannya berupa username dan password
serta outputnya berupa konfirmasi login.

2. Proses 2.0

Proses ini diberi nama mangemen data
perkuliahan yang inputannya berupa Data
fakultas, jurusan, dosen, ruangan, matakuliah
dan jadwal perkulighan serta outputnya
berupa informas fakultas, jurusan, dosen,
ruangan, matakuliah dan jadwal perkuliahan.
3. Proses 3.0

Proses ini diberi nama mangemen data
denah yang inputannya berupa data denah
serta outputnya berupa informasi denah
ruangan.

4. Proses4.0

Proses ini diberi nama penyediaan informasi
dimana inputannya berupa data denah
ruangan, ruangan dan jadwal perkuliahan
yang diinputkan oleh admin dan outputnya
berupa informasi denah ruangan, ruangan
dan jadwal perkuliahan yang ditujukan untuk
mahasiswa dan dosen.

5. Proses 5.0

Proses ini diberi nama status ketidak hadiran
yang inputannya berupa data jadwa
perkulighan  serta  outputnya  berupa
informasi ketidak hadiran dosen.

teta jactwal per
Inforn
Infor jan
Inf seo—‘
i
——
I

Gambar 3. DFD Lvl O
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3. Penulisan Kode Program

Pada tahagpan ini akan dilakukan
pembangunan sistem. Peneliti menggunakan
beberapa aplikas dalam tahapan ini
diantaranya MySQL untuk pembangunan
Database dan Android Studio untuk
pembangunan Software dan User Interface.

4. Pengujian Program

Pada tahapan pengujian sistem peneliti

menggunakan 2 metode yaitu :

a. Black Box untuk menguji fungsional dari
sistem yang telah di bangun.

b. Kuisioner untuk mengetahui kepuasaan
pengguna terhadap sistem yang telah di
bangun.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Gambaran Umum Sistem
Sistem informasi ruang belgar mengajar
Universitas Mumasus berbasis android ini
dibuat sebagai sistem terkomputerisasi yang
digunakan untuk membantu mahasiswa
khususnya mahasiswa baru Universitas
Musamus dalam mencari letak ruang belgar
mengagjar dengan bantuan denah dan
membantu dosen dalam  menyediakan
informasi mengenai  ruangan kosong atau
ruangan yang tidak digunakan. Terdapat
beberapa fasilitas yang diberikan kedalam
sistem, diantaranya yaitu :

1. Fasilitas pertama yang berikan oleh
sistem yaitu mahasiswa maupun dosen
dapat melihat denah ruangan.

2. Fadsllitas kedua yang diberikan oleh

sistem yaitu mahasiswa maupun dosen

dapat melihat informasi ruangan dimana
informasinya berupafasilitas ruangan.

Fasilitas ketiga yang diberikan oleh

sistem yaitu mahasiswa maupun dosen

dapat meihat informas  jadwal
perkuliahan berdasarkan ruangan yang
dipilih.

w
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4. Fasilitas keempat yang diberikan oleh
sistem yaitu mahasiswa maupun dosen
dapat melihat informas ketidak hadiran
dosen.

5. Fasilitas kelima yang diberikan oleh
sistem vyatu dosen dapat melihat
informasi jadwal perkuliahan berdasarkan
dosen yang telah melakukan login dengan
kata lain dapat melihat informasi jadwal
mengajar.

1. Halaman Awal

Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna yang pertama kali ditampilkan
ketika aplikasi dijalankan seperti yang
ditunjukkan pada Gambar 4.

| s

=

- &y

Gambar 4. Halaman Awd

2. Halaman Utama Pengguna

Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna untuk memilih  menu-menu
infomasi yang ingin dilihat. Menu yang
tersedia adalah menu denah, ruangan, jadwal
dan menu tentang. Selain itu terdapat menu
ketidak hadiran dosen dan menu login yang
terletak di pojok kanan atas tampilan seperti
yang ditunjukkan pada Gambar 5.

Apltknal Ruseng Delajar j
[* et e i i@

Teniang

Jaubwinl

Gambar 5. Halaman Utama Pengguna
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3. Halaman Denah

Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna untuk melihat informasi denah
ruangan seperti yang ditunjukkan pada
Gambar 6.

o
Gambar 6. Halaman Denah

4. Halaman Ruangan

Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna untuk memilih informasi ruangan
dimana informasinya berupa fasilitas
ruangan seperti yang ditunjukkan pada
Gambar 7.
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Gambar 7. Halaman Ruangan

5. Halaman Fasilitas Ruangan

Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna untuk melihat informas fasilitas
ruangan seperti yang ditunjukkan pada
Gambar 8.
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Gambar 8. Halaman Fasilitas Ruangan

6. Halaman Jadwal

Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna untuk memilih informasi jadwal
penggunaan ruangan mana yang akan dilihat
seperti yang ditunjukkan pada Gambar 9.

P Baiaaan

F Rupngan

Waids 1P g s Mlidading 9.1

Gambar 9. Halaman Jadwa

7. Halaman Jadwal Perkuliahan

Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna untuk melihat informasi jadwal
penggunaan ruangan yang telah dipilih
seperti yang ditunjukkan pada Gambar 10.

Jaclweal Kutiah =

Ariena dan Propagasl
N i)

= ® R sanin 0ARIEN0
T

Lab Prakium Huasg °1

Dazar Konwarsl Enargl
B rieicrn
5 meran, TEUWTRIES

&
Lab Prekaium Auatg 11

Gambar 10. Halaman Jadwal Perkuliahan

8. Halaman Ketidak Hadiran Dosen
Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna untuk melihat informasi jadwal

MUSTEK ANIM HA Voal. 9 No. 1, April 2020
e-ISSN : 2354-7707 p-1SSN 2089-6697

ketidak hadiran seperti yang ditunjukkan
pada Gambar 11.

Jadwal Tidak Masuk o

HEatem Organisasl Herkas
_. Jarral 1o pI-TIET O

..... l=kn k Infosmatikas
I e. Ruars 2 Teknik interrai-a
""" Rachrinat, 2. <or- K Karm. nul
lizak Masuk
TILLLE L7 pA2ad

Gambar 11. Halaman K etidak Hadiran Dosen

9. Halaman Login Dosen

Halaman ini merupakan halaman bagi
pengguna untuk melakukan login sebagai
dosen, dimana inputannya berupa username
dan password seperti yang ditunjukkan pada
Gambar 12.

Gambar 12. Halaman Login Dosen

10. Halaman Utama Dosen

Halaman ini merupakan halaman bagi dosen
untuk memilih menu-menu infomas yang
ingin dilihat. Menu yang tersedia adalah
menu denah, ruangan, jadwal dan menu
jadwalku. Selain itu terdapat menu ketidak
hadiran dosen dan menu kelola akun yang
terletak di pojok kanan atas tampilan seperti
yang ditunjukkan pada Gambar 13.

Gambar 13. Halaman Utama Dosen



11. Halaman Kelola Akun Dosen

Halaman ini merupakan halaman bagi dosen
untuk mengelola akun, dimana data yang
dapat dikelola berupa NIDN, Nama Dosen,
Username dan Password seperti yang
ditunjukkan pada Gambar 14.

Pofil Bosen

Gambar 14. Halaman Kelola Akun Dosen

12. Halaman Jadwa Mengajar

Halaman ini merupakan halaman bagi dosen
untuk melihat informasi jadwa menggar
yang akan diadakan seperti yang ditunjukkan
pada Gambar 15.

Gambar 15. Halaman Jadwa Mengajar

13. Halaman Memberikan Informas
Ketidak Hadiran

Halaman ini merupakan halaman bagi dosen

untuk memberikan informasi bahwa dosen

tidak dapat menghadiri proses belgar

mengajar yang akan dilakukan seperti yang

ditunjukkan pada Gambar 16.

Gambar 16. Memberikan Informasi Absen
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Pengujian Sistem

Sistem Informasi Ruang Belgar Menggar

ini dalam proses pengujiannya menggunakan

metode black box. Black box testing adalah
pengujian yang memfokuskan pada bagian
fungsional pada sistem yang dapat diartikan
sebagai rumpun kondis input dan output
saat melakukan pengujian fungsional sistem

[7]. Berikut hasil dari pengujian yang telah

dilakukan terhadap sistem :

1. Pengguna Sebagai Admin
Admin dapat melakukan input, edit dan
menampilkan data fakultas, jurusan,
dosen, matakuliah, ruangan dan jadwal
perkulighaan  serta admin  dapat
mengubah denah ruang belgjar mengajar
Universitas Musamus.

2. Pengguna Sebagai Mahasiswa
Mahasiswa dapat melihat informas
denah ruangan, detail ruangan, jadwal
perkuliahan serta informasi ketidak
hadiran dosen.

3. Pengguna Sebagai Dosen
Dosen dapat melihat informasi denah
ruangan, detall ruangan, jadwal
perkuliahan, jadwal perkuliahan dosen
yang bersangkutan dan informasi
ketidak hadiran dosen serta dosen dapat
memberkan informasi mengenai ketidak
hadirannya.

Kuisioner

Pengumpulan data menggunakan Kkuisioner
untuk mengetahui kepuasan pengguna
terhadap sistem. Jumlah responden yang
dilibatkan yaitu sebanyak 8 responden terdiri
dari 5 mahasiswa baru dan 3 dosen.
Perhitungan  hasil  kuisioner  dihitung
menggunakan skala likert dengan presentasi
jawaban sebagai berikut :

p =25 1008 = 86,67 %

(Sanga-lt Membantu)
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Dari hasil perhitungan yang dilakukan
dengan jumlah responden 8 serta jumlah
pertanyaan yang disediskan adadah 6
pertanyaan maka didapatkan hasil presentasi
kuisioner adalah 86,67% yang artinya sistem
yg diberikan dapat membantu.

KESIMPULAN

Setelah melalui pengujian Blackbox serta
berdasarkan kuesioner dari segi pengguna
didapatkan sebanyak 86,67% menyatakan
sistem informas ruang belgar menggar
berbasis Android yang dibuat dapat
digunakan untuk membantu mahasiswa dan
dosen  Universitas Musamus  dalam
mengetahui informasi tentang lokasi ruang
belggac mengagar dan jadwa ruang
perkulighan yang ada di Universitas
Musamus. Sistem ini dapat membantu dalam
memberikan informasi mengenai letak ruang
belgjar menggjar, informasi fasilitas ruangan
dan memberikan informasi  mengenai
ruangan kosong atau ruangan yang tidak
digunakan.
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